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Certificaat: Inspecteur speeltoestellen Niveau: Basis 
Toetsvorm: Gesloten vragen Toetsduur: 60 minuten 
Cesuur: 60% met correctie voor de gokkans Hulpmiddelen: WAS, Normenbundels 
 

Onderwerp Code Toetsterm Aantal 
vragen 

taxonomie aantal 
punten K B Tp Ti 

1. Europese en 
landelijke wetgeving 
(7,5%) 
 

1.1 De kandidaat kan de wet- en regelgeving benoemen die voor speeltoestellen 
geldt. 

1 x    1 

1.2 De kandidaat kan aan de hand van een eenvoudig voorbeeld vaststellen of 
het een speeltoestel betreft dat onder het WAS (Warenwetbesluit Attractie- 
en speeltoestellen) valt. 

2   x  2 

2. Normen en 
richtlijnen  
(35%) 
 

2.5 De kandidaat kan aan de hand van een foto of tekening  beoordelen of een 
speeltoestel nog in originele staat is. 

2    x 2 

2.6 De kandidaat kan aan de hand van een foto of tekening  beoordelen of er 
sprake is van een veilige opvangzone. 

3    x 3 

2.7 De kandidaat kan aan de hand van een foto of tekening  beoordelen of een 
eenvoudig speeltoestel veilig geplaatst is. 

3    x 3 

2.14 De kandidaat kan aan de hand van een gegeven situatie meetpunten 
bepalen. 

4   x  4 

2.15 De kandidaat kan een meetlint aflezen. 2   x  2 
3. Risicomanagement 

en risicobenade-
ring 
(30%) 
 

3.1 De kandidaat kan gevaren signaleren als gevolg van vandalisme, gebruik 
en/of (weers)omstandigheden (zoals defecte onderdelen, glas e.d.). 

4    x 4 

3.2 De kandidaat kan beoordelen of een speeltoestel  op juiste wijze buiten 
gebruik is gesteld. 

2    x 2 

3.3 De kandidaat kan beoordelen of een speeltoestel op juiste wijze is verwijderd. 2    x 2 
3.6 De kandidaat kan aan de hand van een gegeven  risico bepalen welke actie 

noodzakelijk is (w.o. mondelinge rapportage). 
4    x 4 
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Onderwerp Code Toetsterm aantal 
vragen 

taxonomie aantal 
punten K B Tp Ti 

4. Technische kennis 
(10%) 
 

4.1 De kandidaat kan aan de hand van een foto of omschrijving verschillende 
basismaterialen (zoals hout, beton, metaal en kunststof) herkennen. 

2    x 2 

4.2 De kandidaat kan de effecten van weersinvloeden (regen, water, wind, zout, 
UV en temperatuur) op de verschillende basismaterialen benoemen. 

2 x    2 

5. Ondergrond 
(17,5%) 
 

5.1 De kandidaat kan verschillende soorten ondergronden benoemen. 2 x    2 
5.2 De kandidaat kan afwijkingen in de ondergrond signaleren als gevolg van 

vandalisme, gebruik en/of (weers-)omstandigheden. 
5    x 5 

Totaal: 40 vragen 12%
K 

0% 
B 

20%
Tp 

68%
Ti 

40  punten 

 
Per onderwerp wordt het aandeel in het tentamen tussen haakjes vermeld. 
Taxonomie naar Bloom: (K: Kennis, B: Begrip, T: Toepassen procedure, Ti: Toepassen inzicht ). 
 
 
© Stichting Veilig Spelen. Gebruik van deze gegevens en teksten is met bronvermelding vrijelijk toegestaan.  

 

 

 

 

 

  


